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Siirry seuraavaan F‘ o § , “
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Pelin tarkemmat ohjeet, Kysymys- ja Tehtava-kortit seka

| pelihahmot voit tulostaa osoitteesta: www.paivapaloasemalla.fi
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TERTAVA Kuka on kotisi palopaallikkd? -pelin tarkoituksena on

kulkea noppaa heittamalla pelilaudan reitti lahdosta
maaliin ja suorittaa matkalla kohdalle osuvia tehtavia
Tehtava-ruuduissa, vastata kysymyksiin

p— Kysymys-ruuduissa, toimia Sattuma-ruutujen
Meqsalilii;ﬁelta mukaisesti ja maarata muita toimimaan
Kodin palopaallikké -ruuduissa.
Voittaja eli Kodin palopaallikko on se,
joka ensimmaisena paasee maaliin.

Qn_y . M =

L S e
uoq_l_l_\l =
l’nl.lll'm\l.l.llllm

i i
|

SATTUMA
Siirry kaksi
askelta eteenpain!

SATTUNIA
b Heitd noppaa ja
liiku eteenpain!
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Suomen Pelastusalan
Koskusériesto Tapahtumaa DSQ - Olemme myds Facebookissa:
t& S P E K tukemassa: facebook, facebook.com/paivapaloasemalla
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